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21 июня в рамках проекта «Библиотека под открытым небом» в сквере на площади
Победы библиотека семейного чтения №10 провела литературную квест-игру «Путешес
твие по книжному океану».

  

Ребята отправились в морской круиз по книжному океану с посещением островов,
полуостровов и архипелагов. Конечной остановкой был Остров сокровищ, на котором,
как говорят, ещё в стародавние времена, пираты зарыли клад. Тайны и открытия
подстерегали мальчишек и девчонок на этом трудном пути. Команде предстоял сложный
и полный приключений путь, так как в океане, даже Книжном, и в настоящее время
полно загадок. На каждой остановке путешественникам предстояло пройти серьезные
испытания. Капитан корабля вел свою команду по верному маршруту карты. На первом
острове «Всезнаек» команда разгадала головоломку об известном произведении А. С.
Пушкина, и дружно среди книг нашла нужную, в которой лежал первый ключ к разгадке.
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  На острове «Воспоминаний» юнги угадывали героев произведений детских писателей иискали им пару. Успешно выполнив задание, получили заветную карточку. Продолживпутешествие под веселую песню «Морское путешествие», библиокорабль достигархипелага «Маленьких книголюбов».
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  На архипелаге «Маленьких книголюбов» ребята нашли послание в бутылке отРобинзона Крузо. Проявив находчивость, и решив задачу, команда получила следующийключ к разгадке. Приплыв на остров «Гармонии» дети долго не хотели покидать его.Здесь их ждала веселая музыка, под которую они с азартом устроили зажигательнуюдискотеку.  Пройдя все последующие этапы по маршрутной карте, ребята достигли острова«Сокровищ». На этом завершающем этапе команда, благодаря своей сплоченности иэрудиции, выполнила финальное задание и сложила из всех полученных карточекфразу Ф. Бэкона «КНИГИ – КОРАБЛИ МЫСЛИ, СТРАНСТВУЮЩИЕ ПО ВОЛНАМВРЕМЕНИ И БЕРЕЖНО НЕСУЩИЕ СВОЙ ДРАГОЦЕННЫЙ ТРУД ОТ ПОКОЛЕНИЯ КПОКОЛЕНИЮ». Наградой за это был зарытый сундук с кладом. Открыв сундук, ребятанашли там самый ценный клад – книги и сладкие призы.  Игровые задания вызывали массу позитивных эмоций и радостных воспоминаний,помогли сплотить команду и оставили положительные впечатления об этом путешествиепо книжному океану. Игра способствовала развитию личностных качеств юныхпутешественников, таких как внимание, память, скорость и логика мышления, навыковкомандной работы.  После окончания морского путешествия ребята играли в подвижные игры, рисовали наасфальте и благодарили сотрудников за веселое времяпровождение.

 5 / 6



Литературная квест-игру «Путешествие по книжному океану»

Автор: XUTPUK
22.06.2018 13:24 - Обновлено 25.06.2018 13:32

  Главный библиотекарь библиотеки семейного чтения № 10 МКУК «Централизованнаядетская библиотечная система» г. Магнитогорска Постарнак Н.Н.  
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